
§1. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem konkursu „Pinguin na Watrze” (dalej: „Konkurs”) jest Wędrocznicza Watra 2026, Woda Góry Las we współpracy z marką Pinguin.
2. Konkurs jest organizowany w ramach Wędrowniczej Watry 2026.
3. Konkurs prowadzony jest za pośrednictwem serwisu Instagram.
4. Konkurs trwa od 19.08.2026 r. do 23.08.2026 r. do godz. 23:59
5. Ogłoszenie wyników nastąpi 24.08.2026 r. za pośrednictwem profilu @w_watra oraz @wgl.pl.
6. Udział w Konkursie jest bezpłatny i dobrowolny.
7. Konkurs nie jest grą losową, loterią ani inną formą gry hazardowej.
§2. Uczestnicy Konkursu
1. Konkurs jest skierowany do uczestników Wędrowniczej Watry 2026.
2. Uczestnikiem Konkursu może być osoba posiadająca konto w serwisie Instagram, której profil jest publiczny w okresie trwania Konkursu oraz w momencie weryfikacji zgłoszenia.
3. W Konkursie nie mogą brać udziału osoby bezpośrednio zaangażowane w jego organizację oraz osoby odpowiedzialne za wybór zwycięzców.
§3. Zadanie konkursowe
1. Zadaniem konkursowym jest opublikowanie na swoim profilu na Instagramie zdjęcia, filmu lub innej kreatywnej formy przedstawiającej rzecz, sprzęt, akcesorium lub patent, który uczestnik zabiera ze sobą w drogę, wraz z krótką odpowiedzią na pytanie:
„Dlaczego właśnie to zabieram w drogę?”
2. Zgłoszenie powinno w dowolny, kreatywny sposób pokazywać, co jest dla uczestnika niezbędne, przydatne lub wyjątkowe podczas wędrówki.
3. Uczestnik ma pełną swobodę w wyborze przedstawianej rzeczy oraz sposobu zaprezentowania jej w poście lub rolce.
4. Zgłoszenie powinno:
· oznaczać profil @WGL.pl oraz @w_watra,
· zaobserwować profilm @WGL.pl oraz @w_watra
· zawierać hashtag #PinguinNaWatrze oraz #pinguinoutdoor,
· zawierać krótką odpowiedź na pytanie „Dlaczego właśnie to zabieram w drogę?”,
· być opublikowane z publicznego profilu Instagram, tak aby Organizator mógł zobaczyć i zweryfikować zgłoszenie.
5. Jedna osoba może opublikować jedno zgłoszenie konkursowe.
6. Zgłoszenie musi zostać opublikowane w czasie trwania Konkursu.
§4. Zasady wyboru zwycięzców
1. Zwycięzcy zostaną wybrani przez organizatora konkursu spośród prawidłowych zgłoszeń.
2. Przy wyborze zwycięskich prac będą brane pod uwagę w szczególności:
· kreatywność i pomysłowość zgłoszenia,
· sposób przedstawienia wybranej rzeczy lub patentu,
· oryginalność odpowiedzi na pytanie „Dlaczego właśnie to zabieram w drogę?”,
· nawiązanie do charakteru wędrówki i idei Wędrowniczej Watry,
· ogólne zaangażowanie w przygotowanie zgłoszenia.
3. Liczba polubień, obserwujących lub zasięgi profilu uczestnika nie będą stanowiły kryterium wyboru zwycięzców.
4. Konkurs nie jest konkursem popularności. O wyniku decyduje ocena zgłoszenia zgodnie z kryteriami określonymi w niniejszym Regulaminie.
5. Organizator wybierze trzech laureatów Konkursu:
· I miejsce,
· II miejsce,
· III miejsce.
6. Decyzja Organizatora/jury jest ostateczna.
§5. Nagrody
1. W Konkursie przewidziane są następujące nagrody:
I miejsce: Mata samopompująca Pinguin Peak 25 NX petrol + Pinguin Nerka Drift 5 Petrol + Pinguin SPORK
II miejsce: Pinguin Camelbag Basic 3 L + Palnik Piunguin Hiker + Krzesiwo Pinguin Firestarter Box
III miejsce: Kubek Pinguin Mug Steel 651089 + Ręcznik Pinguin Terry 60 x 120 Olive + Krzesiwo Pinguin Firestarter Box
2. Ostateczny skład poszczególnych zestawów może zostać określony przez Organizatora w zależności od dostępności produktów.
3. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny.
4. Zwycięzcy zostaną poinformowani o wygranej poprzez wiadomość prywatną na Instagramie.
5. W przypadku braku możliwości skontaktowania się ze zwycięzcą lub braku odpowiedzi w terminie 3 dni, Organizator może wybrać kolejnego laureata.
§6. Prawa do zgłoszeń
1. Uczestnik oświadcza, że jest autorem przesłanego zgłoszenia i posiada prawa umożliwiające jego opublikowanie.
2. Zgłoszenie nie może naruszać praw osób trzecich, w szczególności praw autorskich, praw do wizerunku ani dóbr osobistych.
3. Uczestnik ponosi odpowiedzialność za treść opublikowanego przez siebie zgłoszenia.
4. Przystępując do Konkursu, uczestnik wyraża zgodę na udostępnienie przez Organizatora jego zgłoszenia w ramach komunikacji dotyczącej Konkursu, w szczególności na profilach Organizatora związanych z Wędrowniczą Watrą.
5. Z udziału w konkursie są wyłączeni pracownicy Woda Góry Las Sp. z o.o., a także ich rodziny.
§7. Dane osobowe
1. Dane osobowe uczestników będą przetwarzane przez Organizatora w zakresie niezbędnym do przeprowadzenia Konkursu, wyłonienia zwycięzców oraz przekazania nagród.
2. Przetwarzanie danych osobowych Uczestników Konkursu odbywa się zgodnie z Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych. Administratorem danych osobowych udostępnianych przez Uczestników Konkursu jest Woda Góry Las Sp. z o.o, która w celu prawidłowego przeprowadzenia Konkursu, przetwarza dane osobowe Uczestnika Konkursu zgodnie z art. 13 ust. Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679. Uczestnik konkursu ma prawo wglądu do swoich danych osobowych oraz ich poprawienia lub usunięcia.
§8. Postanowienia końcowe
1. Udział w Konkursie oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.
2. Zgłoszenia niespełniające wymogów określonych w Regulaminie mogą zostać wykluczone z Konkursu.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia zgłoszenia zawierającego treści obraźliwe, dyskryminujące, wulgarne, naruszające prawa osób trzecich lub sprzeczne z zasadami Konkursu.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, o ile nie narusza to praw nabytych uczestników.
5. Regulamin stanowi jedyny dokument określający zasady Konkursu, a jego interpretacja należy do Organizatora.
6. Konkurs nie jest sponsorowany, prowadzony ani administrowany przez Instagram i nie jest z nim związany.
7. Regulamin jest dostępny https://www.wgl.pl/webpage/ww2026.html oraz https://watra.zhp.pl 
